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Ngành Công nghệ Thông Tin
Môn thi: KỸ THUẬT LẬP TRÌNH

I. PHƯƠNG PHÁP LẬP TRÌNH

Khái niệm Lập trình

Giải thuật - Biểu diễn giải thuật

II. CÁC THÀNH PHẦN CƠ BẢN CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C

Tập hợp các kí tự dùng trong C

Tên và cách đặt tên

Cách viết  chương trình

Cấu trúc chung một chương trình

Các đại lượng dùng trong chương trình

Kiểu dữ liệu chuẩn trong 

III. CÁC LỆNH CỦA NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C

Lệnh gán và biểu thức điều kiện

Lệnh vào ra dữ liệu
Lệnh rẽ nhánh

Lệnh lựa chọn

Lệnh lặp

IV. HÀM VÀ CẤU TRÚC CHƯƠNG TRÌNH

Khái niệm chương trình con

Khai báo hàm

Sử dụng hàm

Nguyên tắc làm việc của hàm

V. DỮ LIỆU KIỂU CON TRỎ

Khái niệm 

Khai báo biến con trỏ

Sử dụng biến thông qua địa chỉ

Dùng con trỏ để cấp phát bộ nhớ động

VI. DỮ LIỆU KIỂU MẢNG

Khái niệm

Khai báo mảng 1 chiều, mảng 2 chiều

Sử dụng mảng

Con trỏ và mối liên hệ với mảng
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