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1. Bài toán đếm – Bài toán tồn tại

1.1. Các nguyên lý cơ bản: Nguyên lý nhân, nguyên lý cộng, nguyên lý bù trừ, 
nguyên lý Dirichlet

1.2. Các cấu hình tổ hợp cơ bản: Chỉnh hợp lặp, chỉnh hợp không lặp, hoán vị, tổ 
hợp

1.3. Các cấu hình tổ hợp suy rộng: hoán vị lặp, tổ hợp lặp

2. Kỹ thuật đếm nâng cao

2.1. Hệ thức truy hồi: Cách lập hệ thức truy hồi

2.2. Giải hệ thức truy hồi: Phương pháp lặp, phương pháp phương trình đặc trưng
3.   Bài toán liệt kê

3.1. Phương pháp quay lui (đệ quy )


3.2. Phương pháp lặp (sinh kế tiếp)

4.   Đại số Boole

4.1. Các khái niệm: Đại số Boole, biến, tục biến, biểu thức, hàm, hội sơ cấp, tuyển 
chuẩn tắc, tuyển chuẩn tắc đầy đủ

4.2. Cách tìm dạng tuyển chuẩn tắc


4.3.Cách tìm dạng tuyển chuẩn tắc đầy đủ


4.4. Bảng chân trị


4.5. Tìm biểu thức tối thiểu bằng bản đồ Karnaugh

5.   Đại số mệnh đề

5.1. Mệnh đề và chân trị


5.2. Phép tính mệnh đề: Phép phủ định, phép hội, phép tuyển, phép tuyển chọn, 
phép kéo theo, phép tương đương

5.3. Dạng mệnh đề (mệnh đề phức hợp)

5.4. Hằng đúng và mâu thuẩn


5.5. Tương đương Logic


5.6. Chứng minh hằng đúng/hằng sai: dùng bảng chân trị, dung tương đương logic

5.7.Các qui tắc suy diễn: Qui tắc Modus Ponens, qui tắc Tam đoạn luận, qui tắc 
Modus Tollens, qui tắc Tam đoạn luận rời, qui tắc Mâu thuẩn, Phản ví dụ

6.   Đồ thị

6.1. Các khái niêm: Đồ thị (vô hướng, có hướng, hỗn hợp, có trọng số), kề nhau, 
liên 
thuộc, cạnh bội, khuyên, đơn đồ thị, đa đồ thị, bậc, bậc vào, bậc ra, đỉnh cô 
lập, đường đi, chu trình, độ dài của đường đi, trọng số của đồ thị, liên thông, liên 
thông mạnh, liên thông yếu, cầu, đồ thị con, thành phần liên thông,  đường đi 
Euler, chu trình Euler, đồ thị Euler, đồ thị bán Euler, đường đi Hamilton, chu trình 
Hamilton, đồ thị Hamilton, đồ thị bán Hamilton, đồ thị đầy đủ, đồ thị hai phía, đồ 
thị phẳng.


6.2. Các định lý: Định lý bắt tay, định lý Euler, định lý Kuratovski, công thức 
Euler

6.3. Ma trận kề - Ma trận trọng số


6.4. Thuật toán tìm chu trình Euler

7. Các bài toán tối ưu trên đồ thị


7.1. Bài toán tìm đường đi ngắn nhất: Thuật toán Dijkstra, thuật toán Floyd


7.2. Bài toán tìm cây khung nhỏ nhất: Các khái niệm, thuật toán Prim, thuật toán Kruskal


7.3. Bài toán tìm luồng cực đại: Các khái niệm, thuật toán Ford-Fulkerson

NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH

Các thuật toán được mô tả bằng ngôn ngữ tựa ngôn ngữ C hoặc tựa ngôn ngữ Pascal.
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MÔN THI: Kỹ thuật lập trình
1. Các thành phần cơ bản

1.1. Các kiểu dữ liệu chuẩn: Kiểu ký tự, chuỗi ký tự, số nguyên, số thực

1.2. Các lệnh đơn: Lệnh gán, tăng, giảm, nhập, xuất


1.3. Các hàm chuẩn
2. Lệnh rẽ nhánh

2.1. Lệnh IF

2.2. Lệnh SWITCH…CASE (CASE…OF)
3.   Lệnh vòng lặp

3.1. Vòng lặp FOR

3.2. Vòng lặp WHILE 

3.2. Vòng lặp DO…WHILE (REPEAT…UNTIL)

4.   Hàm (Chương trình con)

4.1. Định nghĩa hàm

4.2. Lệnh gọi hàm

4.3. Biến cục bộ, biến toàn cục 


4.4. Tham số là con trỏ (Tham biến)


4.5. Hàm đệ quy
5.   Kiểu mảng

5.1. Khai báo mảng


5.2. Định nghĩa kiểu (typdef /type)

5.3. Mảng là tham số của hàm

5.4. Kiểu chuỗi ký tự 

5.7. Mảng nhiều chiều 

6.   Kiểu cấu trúc (Bản ghi)

6.1. Khai báo kiểu cấu trúc 

6.2. Truy cập trường

6.3. Mảng cấu trúc

6.4. Con trỏ chỉ đến cấu trúc
7. Các thuật toán sắp xếp và tìm kiếm 


7.1. Sắp xếp chọn (hoán đổi trực tiếp)

7.2. Sắp xếp nổi bọt


7.3. Sắp xếp chèn


7.4. Sắp xếp nhanh


7.5. Tìm kiếm tuần tự


7.6. Tìm kiếm nhị phân

8. Danh sách đặc và danh sách liên kết 


8.1. Khai báo kiểu danh sách 

8.2. Các thao tác trên danh sách: Tạo danh sách, chèn phần tử, xóa phần tử, duyệt 
danh sách, sắp xếp danh sách, đảo danh sách

9. Cây nhị phân 


9.1. Khai báo cây nhị phân

9.2. Các thao tác trên cây nhị phân: Tạo cây, thêm nút, xóa nút, duyệt cây (tiền tự-
NLR, trung tự-LNR, hậu tự-LRN)


9.3. Cây nhị phân tìm kiếm và các thao tác trên cây

NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH


Các chương trình được viết bằng ngôn ngữ C hoặc ngôn ngữ Pascal.
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